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‘스타크래프트2 AI 글로벌 대전’

- GIST, AI DAY 행사 개최 -

- GIST, 인공지능 VS 인공지능이 대결하는 e스포츠 경연대회 개최를 통해 진화된 

AI기술 선보여 

- 스타크래프트2 AI 글로벌 대전 결승전에서 GIST팀 AI G-SCAI bot 최종 우승  

□ GIST(지스트, 총장 문승현) 인공지능연구소(소장 허호길)는 지난 8월 21일
(화) GIST 오룡관 1층 다목적홀에서 ‘GIST　AI DAY 행사’를 개최하였다.

 ∘ 문승현 총장의 환영사를 시작으로 전 인공지능연구소장이자 GIST에서 주도
적으로 AI 관련 연구를 수행하고 있는 안창욱 교수의 인사말에 이어 김선아 
국립광주과학관장의 축사가 진행되었다. 특히 백양순 한국ICT융합협회 회
장, 이종호 롯데정보통신 상무, 음병찬 Element AI 대표 등 AI분야 관련 업
계 관계자가 다수 참석하여 이날 행사를 축하하였다.   

□ 이번 행사의 메인 이벤트인 ‘스타크래프트2 AI 글로벌 대전’에서는 총 5개국 
5개 참가팀이 본선에 올라 세계 최강의 스타크래프트2 AI들이 국내 최초로 
GIST에서 치열한 격전을 치뤘으며, 한국 대표 GIST의 G-SCAI bot이 최종 
우승을 차지하였다. 

  ∘ 본선 진출팀으로 이번 참가국 중 유일한 아시아팀인 한국의 GIST에서 개
발한 △G-SCAI bot(개발자 김만제, GIST 전기전자컴퓨터공학부 석사과
정)을 포함해 네덜란드의 △Tyr(개발자 Simon Prins), 독일의 △5minBot
(개발자 Daniel Kohntopp), 미국의 △Hjax(개발자 Kevin Konrad), 영국의 
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△CryptBot(개발자 Martin Clarke)이 대결을 펼쳐 최종 G-SCAI bot(한
국)과 Tyr(네덜란드)이 결승전을 치렀다.   

□ 이밖에 GIST와 함께 실용화 과제를 진행하고 있는 스타트업 5개 업체들의 
AI 연구성과 5점과 GIST 교수들의 우수 인공지능 연구성과 5점 등 총 10
점의 AI 성과물을 오룡관 로비에 전시하여 관람객에게 선보였으며, 2010년

에 아시아인 최초로 NASA 우주생물학그룹과 함께 과학탐사를 수행한 과학
탐험가 문경수의 기조강연을 비롯해 개막 공연으로 국내 최초 인공지능 작
곡가 ‘이봄(EvoM, 개발자 전기전자컴퓨터공학부 안창욱 교수)’이 만든 음악
을 접목한 VR아트 축하공연 등 다채로운 행사가 펼쳐졌다.

∘ 전시참가 기관 및 업체에는 △이스트컨트롤(대표 김의영, 클래식 음악 교육용
어플리케이션) △HCIS Lab.(대표 김승준 GIST 교수, 인간중심 지능형 시스템 
연구실) △크리에이티브마인드(대표자 이종현, AI 음악 작곡) △메타진화기계
지능연구실(대표 안창욱 GIST 교수, 실시간 게임 인공지능 알고리즘 연구) △
서큘러스(대표 박종건, 로봇 동반자 파이보 개발) △Human Robotics 연구실
(대표 류제하 GIST 교수, 로봇과 인간의 인터페이스 연구) △서울로보틱스(대
표 이한빈, 라이다 센서 연구 개발) △GIST 인공지능연구실(대표 이규빈 교
수, 실용 AI 기술 연구) △디에이피(대표 권순박, 인공지능 활용 미세먼저 솔
루션 제공) △쿠드인터랙티브(대표 김성은, AI기술 활용 스포츠 게임기 개발)
에서 개발한 다양한 인공지능 연구성과물들을 관람객들에게 소개했다.   

∘ VR 및 ARTs 퍼포먼스 전문기업 브로큰브레인의 피오니 작가는 AI가 만든 음

원에 맞춰 첨단 연구실, 미래도시 등을 연출하고, 라이브 드로잉을 통해 인공

지능 로봇까지 선보였다. 이날 공연 콘텐츠는 인공지능 기술을 활용한 작곡 

프로그램 개발자이기도 한 GIST의 안창욱 교수와 다양한 논의를 통해 탄생했

으며, AI가 작곡한 음악을 VR 드로잉 퍼포먼스에 융합해 참가자들에게 색다

른 볼거리를 제공하였다.   

□ 허호길 소장은 “GIST　인공지능연구소는 그동안 수준높은 인공지능 연구역
량을 확보하였을 뿐 아니라 국내외 저명 인공지능 연구 기관들과의 긴밀한 
협력 체계를 구축해 왔다”며, 올해 11월, GIST 설립 25주년 행사에 지역민
과 함께 즐길 수 있는 GIST의 우수 성과물 전시 및 공연 행사 등을 개최하
여 더 많은 사람들이 GIST를 방문할 수 있도록 준비하겠다”고 밝혔다.  
<끝> 
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[사진 설명] 

▲ GIST AI DAY 스타크래프트2 AI 글로벌 대전 최종 결승전에서 우승한  G-SCAI bot의 개발자인 

김만제 GIST 전기전자컴퓨터공학부 석사과정생(우)과 허호길 GIST 인공지능연구소장(좌) 


