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	작품 설명서





	참가분야
	CDE 소프트웨어 부문

	참가팀명
	

	작품제목
	

	대표자
	대표자 성명 :                   

	
	대표자 연락처(핸드폰) :



	NO
	성명
	소속 / 학년, 직급
	E-MAIL

	1
	홍길동
	○○대학교 ○○○학과 / 3학년
	acme@acme.ac.kr

	2
	이순신
	○○중공업 / 선임연구원
	shadow@xhi.co.kr

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	





	작품 설명서 요약본



	참가분야
	CDE 소프트웨어 부문

	참가팀명
	

	작품제목
	

	대표자
	대표자 성명 :

	
	대표자 연락처(핸드폰) :

	요약서
	


	작품 설명서



※ 작품의 특성에 따라 작품 설명의 질을 높이기 위하여 작품설명서의 항목을 추가하거나 변경하여 사용할 수 있습니다.
※ 아래의 내용을 포함하여 설명서를 작성하시기 바랍니다.

1. 소프트웨어의 개발 배경 및 목적


2. 소프트웨어의 구성
- HW, SW(개발언어, API를 쓴다면 해당 플랫폼), 사용 플랫폼(OS 등) 
- 시스템 구성도, 메뉴 구성도 


3. 소프트웨어의 기술성 및 실용성
- 주요특징, 기능차별성, 독창성, 
타 소프트웨어과의 성능 비교, 우수성, 실용성, 시장성 등


4. 기타 (소프트웨어에 대한 추가 설명)
- 소프트웨어 개발시 투입 공수 (Man*Month) 포함
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