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모델링 및 시뮬레이션 연구실에서는 컴퓨터 그래픽스와 기하모델링 및 처리, 시뮬레이션 등을 수행하기 위한 새
로운 알고리즘과 이론을 개발하고 여러 가지 다른 분야에 적용하도록 하는 연구를 진행하고 있다. 주된 연구 활
동은 산업/CG/애니메이션/영화 등에서 활용 가능한 실사적인 3D 혼합현실(MR) 구현기술 개발이며, 이를 위해 
물리기반 광원 및 재질의 효율적인 추정기술과 실감적인 재질 표현 및 수정을 위한 3D 디스플레이 기반 렌더링 
기술을 연구하고 있고, 산업현장에서 구조물의 제작상태 및 진행상황을 파악하고, 제품의 생산성을 높이기 위한 
레이저스캐너 기반의 여러 개의 점 군 정합 기술, 이미지에서 제품을 인식하고 증강현실을 적용해 직관적인 결과
를 보여주기 위한 물체 인식 및 정합기술 등을 연구하고 있다. 또한 인공위성의 효율적인 운영 및 관제를 위한 단
일 및 다중 관제 시스템의 스케쥴 최적화 기술을 개발하고 있다.
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수행중인 
주요 연구과제 
(주요과제경력)

· 다중 점군 최적 정합 및 타겟 인식 알고리즘 개발

· 해양플랜트 배관류 설치 및 검사를 위한 스마트 혼합현실 기술 개발

· 조선소 생산 관리 정밀도 향상을 위한 리드타임 기준 정보 체계 개발

주요논문 
(대표실적)

· �Development of an AR based method for augmentation of 3D CAD data onto a real ship block image, 
Computer- Aided Design, 2018

· �An Improved Method of Computing Heating Information for Triangle Heating for an Automated Thermal Forming 
System, Journal of Ship Production and Design, 2017

· Registration of Multiview Point Clouds for Application to Ship Fabrication, Graphical Models, 2017

· A Vision-based System For Monitoring Block Assembly in Shipbuilding, Computer-Aided Design, 2014

주요특허 · 반투명 재질의 반사 특성을 추정하기 위한 시스템 및 방법, 대한민국 특허

· 곡형 부재 가공 완성도 평가 시스템 및 그 방법, 대한민국 특허

기하모델링
(CAD/CAM, point processing)

기반 이론의 산업 현장에 적용 조선해양 생산 프로세스로의 적용 공학 분야에 적용을 통한  
설계 및 제품의 성능/품질 향상

AR/VR/MR/
Computer Graphics

수치계산
최적화
모델링

연구 성과

융합연구 및 비전
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